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MOTTO 

JAKA BĘDZIE W PRZYSZŁOŚCI EDUKACJA

 I WYCHOWANIE DZIECI ORAZ MŁODZIEŻY , 

KIEDY JUŻ DZIŚ ŚWIAT WIRUALNY STAJE SIĘ 

ICH DRUGIM ŚRODOWISKIEM, BYĆ MOŻE 

WAŻNIEJSZYM  OD RZECZYWISTEGO.

  ŚWIAT WIRTUALNY NIE MA JAKICHKOLWIEK  

CELÓW I WARTOŚCI, A TAKŻE RACJONALNYCH 

ZASAD DZIAŁANIA. 



PODSTAWOWA TEZA

CYBERPRZESTRZEŃ JEST NOWĄ SZANSĄ, 

ALE TAKŻE STAJE SIĘ  NAJWIĘKSZYM 

ZAGROŻENIEM WYCHOWAWCZYM 

BĘDĄCYM JUŻ W TEJ CHWILI 

NAJWAŻNIEJSZYM, NIEUŚWIADOMIONYM 

WYZWANIEM SPOŁECZNYM I EDUKACYJNYM



PROBLEM BADAWCZY 

„JAKIE BĘDZIE W PRZYSZŁOŚCI WYCHOWANIE 

I KSZTAŁCENIE MŁODEGO POKOLENIA, 

KIEDY JUŻ DZIŚ ŚWIAT WIRUALNY STAJE SIĘ 

DRUGIM ŚRODOWISKIEM KSZTAŁTOWANIA 

POSTAW DZIECI I MŁODZIEŻY, 

BEZ JAKICHKOLWIEK RACJONALNYCH CELÓW 

I WARTOŚCI, A INFOHOLIZM STAJE SIĘ 

PATOLOGIĄ XXI WIEKU?”



PRZESŁANKI WSKAZUJĄCE NA 
ZNACZENIE TEMATU 

1.  Cywilizacyjne
 
2.  Informatyczne
 
3.  Informacyjne
 
4. Społeczne

5. Ekonomiczne

6.  Pedagogiczne
 
7.  Dydaktyczne
 
8.  Psychologiczne
 
9.  Inne:
     - zdrowotne
     - etyczne
     - prawne



ROZWÓJ METOD I TECHNIK PRZEKAZU 
INFORMACJI  NA PRZESTRZENI DZIEJÓW



TECHNOLOGIE INFORMACYJNE 
W XX i XXI WIEKU



KOLEJNE PRZEŁOMY
 W EDUKACJI I ŻYCIU CZŁOWIEKA

Przełomy powodowane były kolejno pojawiającymi się technologiami 
informacyjnymi i mediami oraz ich możliwościami w edukacji pracy 
i zabawie: 
 
I przełom -  język
 
II przełom -  pismo
 
III przełom - druk
 
IV przełom - przekaz audiowizualny
 
V przełom -  media  interaktywne (ŚWIAT CYFROWY) 



FALE ROZWOJU CYWILIZACYJNEGO



FALE ROZWOJU CYWILIZACYJNEGO



FALE ROZWOJU CYWILIZACYJNEGO



FALE ROZWOJU CYWILIZACYJNEGO

V-R 



CHARAKTERYSTYKA 
ŚWIATA WIRTUALNEGO (CYBERPRZESTRZENI)  

 nie jest mitem, a rzeczywistością;

 nowym i dynamicznym  zjawiskiem;

 ma globalny zasięg, bez względu na miejsce i czas dostępu;

 oddziaływuje na wszystkich, zwłaszcza dzieci;

 cechuje ją interaktywność;

 jest substytutem świata rzeczywistego;

 negatywne skutki przebywania w niej w znacznym stopniu 

wyprzedzają założenia edukacji  i podejmowanych działań 

(m.in. profilaktyka, diagnoza, terapia).



DZIAŁALNOŚĆ CZŁOWIEKA 
W „TRZECH SPOŁECZEŃSTWACH”



OD TRADYCYJNEJ 
DO WIRTUALNEJ PRACY
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CZŁOWIEK W ŚWIECIE PRZYRODY I TECHNIKI
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CZŁOWIEK

ZALEŻNOŚCI POMIĘDZY CZŁOWIEKIEM 
A RZECZYWISTOŚCIĄ WIRTUALNĄ

SECOND LIFE

CZŁOWIEK



PODMIOTY, NA KTÓRE WPŁYWA PODMIOTY, NA KTÓRE WPŁYWA 
CYBERPRZESTRZEŃCYBERPRZESTRZEŃ



LUKA LUDZKA W ROZWOJU 
CYWILIZACYJNYM

D1

D2



ZALEŻNOŚĆ POMIĘDZY 
SZKOŁĄ A MEDIAMI



ZAGROŻENIA CYBERPRZESTRZENI

 Uzależnienia (infoholizm, netoholizm) 
 Pornografia
 Pedofilia 
 Zagrożenia gier komputerowych
 Autodestrukcja
 Narkotyki i inne używki 
 Samobójstwa 



ZAGROŻENIA CYBERPRZESTRZENI

 Sekty 
 Przemoc i agresja 
 Hazard 
 Terroryzm
 Prostytucja 
 Cyberseks
 Zakupoholizm
 Cyberprzestępstwa



WNIOSKI KOŃCOWE 

 ŚWIAT WIRTUALNY (CYBERPRZESTRZEŃ) MUSI BYĆ 
PRZEDMIOTEM BADAŃ I EDUKACJI, TAKŻE 

MIEPEŁNOSPRAWNYCH.

 ŚWIAT WIRTUALNY STWARZA NOWE WYZWANIA, SZANSE 

I NIEBEZPIECZNE ZGROŻENIA W WIELU OBSZARACH, 

ZWŁASZCZA W SFERZE SPOŁECZNO-EDUKACYJNEJ. 

 ZARÓWNO SZKOŁA, JAK I INNE INSTYTUCJE, NIE SĄ 
PRZYGOTOWANE   DO PODEJMOWANIA RÓŻNORODNYCH 

DZIAŁAŃ BĘDĄCYCH SKUTKIEM MOŻLIWOŚCI ŚWIATA 
WIRTUALNEGO.



Dziękuję za uwagę

jozefbednarek@o2.pl
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