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Specjalny Osrodek Szkolno-Wychowawczy nr 1

dla Dzieci i Mtodziezy Stabo Widzacej i Niewidomej
im. Louisa Braille’a

ul. Zygmunta Krasinskiego 10

85-008 Bydgoszcz

www.braille.bydgoszcz.pl

Specjalny Osrodek Szkolno-Wychowawczy
dla Miodziezy Niewidomej i Stabowidzacej
ul. Hajducka 22

41 - 500 Chorzéw

www.sosw.slask.pl

Specjalny Osrodek Szkolno-Wychowawczy
dla Dzieci Stabo Widzacych i Niewidomych
im. Zofii Ksigzek-Bregutowej

ul. Wybickiego 1

41-303 Dgbrowa Gornicza
www.osw.dabrowa.pl

Specjalny Osrodek Szkolno-Wychowawczy
dla Dzieci Niewidomych i Stabowidzacych
im. Wiodzimierza Dolanskiego

ul. Tyniecka 6

30-319 Krakow

www.blind.krakow.pl

Osrodek Szkolno-Wychowawczy
dla Dzieci Niewidomych

im. Rézy Czackiej w Laskach

ul. Brzozowa 75

05-080 Izabelin
www.laski.edu.pl

Specjalny Osrodek Szkolno-Wychowawczy
dla Dzieci i Mtodziezy Stabo Widzacej

im. Prof. Zofii Sekowskiej

20-092 Lublin

ul. Hirszfelda 6

www.sosw.type.pl

Specjalny Osrodek Szkolno-Wychowawczy nr 6
dla Niewidomych i Stabo Widzacych

im. mjr. Hieronima Baranowskiego

ul. Dziewanny 24

91-866 Lo6dz

www.blind.edu.pl

Specjalny Osrodek Szkolno-Wychowawczy
dla Dzieci Niewidomych

Pl. Przemystawa 9

62-005 Owinska

www.niewidomi.edu.pl

Dolnoslaski Specjalny Osrodek Szkolno-Wychowawczy nr 13
dla Niewidomych i Stabowidzacych

im. Marii Grzegorzewskiej

ul. Kamiennogorska 16

54-034 Wroctaw

www.oswdn.pl

Polski Zwigzek Niewidomych
ul. Konwiktorska 9

00-216 Warszawa
www.pzn.org.pl



Zasady tworzenia i adaptowania grafiki
dla uczniéw niewidomych.

W tworzeniu i adaptowaniu grafiki dla niewidomych trzeba uwzgledni¢

ograniczenia lub bariery, jakie sprawia lub stawia brak wzroku i w petni wykorzystaé
mozliwosci dotyku.

. Zasady ogdine

1.
2.
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Wybrany rysunek powinien byé: opracowany, przeredagowany — poddany adaptacji.
Rysunek ma wartos¢ dla niewidomego, jesli informuje o pojeciach, obiektach
lub relacjach przestrzennych.

Rysunek powinien by¢é merytorycznie potrzebny.

Rysunek powinien by¢ czytelny.

Rysunek powinien by¢ atrakcyjny.

Rysunek powinien by¢ trwaty.

Rysunek powinien by¢ zorientowany.

Zasady adaptaciji ilustracji i grafiki

Adaptacja tresci grafiki to proces przeredagowania prezentacji ptaskiej do postaci
odpowiedniej dla niewidomego i polega, zaleznie od potrzeby na:

1.
2.
3.

zmianie konwencji — sposobu przedstawienia,

zmianie skali - z zasady na powiekszeniu obrazu czytelnego dla widzacych,

Zmianie poziomu generalizacji - uszczegotowienia, czyli na rezygnacji z mniej
istotnych tresci,

podziale treéci ilustracji na kilka prezentacji tego samego obiektu wykonanych w tej
samej, lub w innej niz oryginat konwencji,

zmianie linii, znakoéw i koloréw oryginalnego rysunku na zréznicowane sygnatury,
linie, faktury powierzchniowe,

jesli rysunek jest zbyt skomplikowany, by go adaptowac, to nalezy rysunek zastgpic
wiernym opisem.

Etapy redagowania - adaptowania tyflografiki. Typowa kolejnos¢ dziatah przy
redagowaniu badz adaptowaniu tyflografiki powinna by¢ nastepujaca:

1.
2.
3.
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ustalenie istoty przekazu graficznego i tytutu,

ustalenie poziomu generalizacji — wytonienie informacji niezbednych,

ustalenie skali i rozmiaru prezentacji oraz orientacji arkusza, a nastepnie narysowanie
projektu reprezentacji w otéwku, lub w komputerze,

zroznicowanie sygnatur, linii i faktur odpowiadajgacych réznym tresciom,

opracowanie legendy i ewentualnie zastosowanych skrétéw,

dokonanie korekty z pomocag tyflologa,

dokonanie przetworzenia grafiki,

dokonanie korekty przetworzonej wersji z pomocg grupy osob niewidomych, dla
ktérych jest przeznaczony.



lll. Podstawowe zasady tworzenia grafiki dotykowej
Wartosci liczbowe omawiane w tym opracowaniu odnoszg sie do uwypuklonej grafiki, ktérg
niewidoma osoba oglagda dotykiem.

1.

10.

11.

12.

Jesli dwa, lub wiecej punktéw, kresek lub innych ksztaltéw ma tworzy¢ jeden znak
graficzny, to ich odlegtosci powinny wynosi¢ 2,4 mm.

Znaki graficzne (punkty, linie, faktury) reprezentujgce rozne tresci powinny by¢
oddalone od siebie nie mniej niz 5 mm. Tam, gdzie blisko siebie umieszczamy znaki
wyraznie kontrastowe (np. napis brajlem przy linii ciggtej) odlegtosé nie moze byc¢
mniejsza niz 3 mm.

Geste rozmieszczenie jednakowych, drobnych detali wypuktych moze stanowic
fakture dotykowg zastepujgcq kolor, czyli wyrdzniajgcg okreslony obszar rysunku.
Faktura wyrdzniajgca obszar winna sktadac sie ze znakéw tak matych i utozonych tak
gesto, ze dotyk nie czyta znakow, lecz zauwaza ,innos¢” obszaru.

Brzeg faktury jest wystarczajaco czytelng granicg obszaru. Natomiast brzeg obszaru
bedacy znakiem graficznym (brzeg morza, granica panstwa) nalezy narysowac
odpowiednig linig, a fakture umiesci¢ w odlegtosci umozliwiajacej czytanie linii min.
2,4 mm.

Jesli umieszczamy znak, lub podpis na powierzchni wyrdznionej fakturg, to musimy
usung¢ fakture na odlegtos¢ 3-5 mm od znaku.

Obszary pokryte réznigcymi sie dotykowo fakturami, zbudowanymi z drobnych
znakow, nalezy rozgraniczy¢ linig bez faktury o szerokosci 2,4 mm.

Prosty rysunek, o ile to mozliwe, nie powinien przekraczaé wielkosci dtoni
czytajgcego.

Plany, mapy o duzych formatach, o ile to mozliwe, nie powinny by¢ wieksze od
rozpietosci ramion czytajgcego w pozycji siedzacej przy stole.

Nalezy zachowac te samg fakture i oznaczenia dla tych samych elementéw w danym
opracowaniu.

Wklestosci elementdédw rysunku powinny byé zbudowane tak, by palec czytajacego
dotykat dna wklestosci.

Znaki, linie i faktury zastosowane na jednym rysunku muszg sie rézni¢, co najmniej
dwiema cechami.

W celu zorientowania arkusza stosujemy maty, jednoznacznie czytelny trojkat lub
Sciety r6g umieszczony przy marginesie w prawym dalszym (gérnym) rogu arkusza
potozonego prawidtowo do czytania i rownolegle do brzegu stotu.

IV. Zasady stosowania linii

Utatwieniem dla czytajgcego jest zréznicowanie dotykowe linii o réznej tresci. Rodzaje linii
dobieramy w =zaleznosci od stopnia skomplikowania rysunku, umiejetnosci odbiorcy
i stosowanej technologii.

Korzystne moze by¢ zastosowanie linii specjalnie skonstruowanych:

1.

Brzeg obszaru, ktérego nie chcemy wyréznia¢ fakturg, zaznaczamy np. poprzez
obwodzenie obszaru linig gtadka z zewnatrz, a w odlegtosci ok. 2 mm linig punktowg
w wewnatrz, co dotykiem czyta sie jako linia niesymetryczna.

Linie kierunkowa buduje sie z niesymetrycznych elementéw np. niewielkich potéwek
stozkow ustawionych wierzchotkami w jedng strone.

Strzatki okreslajace kierunek powinny posiadaé grot w postaci pustego trojkata lub
utworzony przez dwa ramiona tréjkata, z wierzchotkiem odsunietym od konca linii
0 3 mm.



V. Zasady tworzenia grafiki

Grafika dostepna dla niewidomego:

1.

&
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9.

Rysunek geometryczny przedstawiajacy figury ptaskie, oraz rysunek konstrukcyjny na
ptaszczyznie.

Rysunek ilustracyjny w konwencji rzutu prostokatnego (widok) wykonany bez
zbednych szczegotéw.

Rzut przedmiotu na jedng, dwie i trzy ptaszczyzny.

Scena — rysunek kilku przedmiotow zredagowany tak, ze przedmioty nie zastaniajg
jeden drugiego.

Rysunek przedmiotu w przekroju.

Plan izby, budynku, terenu, miasta.

Mapa w dowolnej skali i odpowiednim poziomie generalizacji.

Wykres zaleznosci funkcyjne;.

Rysunek wektorowy, schemat elektryczny, schemat komunikacyjny, itp.

Nalezy unika¢ stosowania w grafice perspektywy i rysunkéw obiektéw w rzucie ukosnym.

VI. Zasady stosowania oprawy stownej

Oprawa stowna jest istotnym sktadnikiem tyflografiki.

1.

w

Tytut powinien by¢é umieszczony ,w pierwszym wierszu”, czyli przy dalszym —
goérnym brzegu arkusza centralnie lub od lewego marginesu. Powinien zawierac

podstawowg informacje — nazwe wilasng prezentowanej rzeczy (pojecia)
i zastosowany sposoéb prezentowania oraz skale.
Objasnienie - tekst objasniajacy Iub ukierunkowujacy percepcje rysunku

umieszczamy pod tytutem nad rysunkiem.

Legenda (objasnienie zastosowanych znakéw) — powinna poprzedzac rysunek.
Rysunek - umieszczamy po lewej stronie kartki, a linie prowadzace i nazwy
elementéw rysunku, jesli to mozliwe, po prawe;.

Linie tgczace podpisy z elementami rysunku konczymy w odlegtosci 5 mm od danego
detalu. Odlegtos¢ ta moze by¢ mniejsza, jesli wymaga tego specyfika rysunku. Linie
te nie moga sie krzyzowac.

Opis czesci rysunku - moze byé wykonany skrotem pod warunkiem, ze skrét
stanowi element systemu zdefiniowanego w tekscie towarzyszacym rysunkowi lub
legendzie. Objasnienie skrotow powinno by¢ tatwo dostepne w czasie czytania
rysunku.

VIl. Zasady redagowania rysunkoéw i ilustracji dotykowych

Rysunki przedmiotow

a) Przedmioty powinny by¢ przedstawione przez petne sylwetki ptasko-wypukte lub
wypukite, o fakturze dotykowej réznej od tta ew. od innych przedmiotéw. Tylko
niewielkie — do 4 cm rysunki ludzi, zwierzat, przedmiotow mogg by¢ narysowane
pustym konturem liniowym.

b) Przedmioty o prostej budowie nalezy przedstawia¢ w rzucie prostokatnym
wybierajac najbardziej charakterystyczne ujecie.



c) Ksztatt przedmiotu powinien wiernie odpowiada¢ rzeczywistosci i posiadacé
prosty, jasny, dobrze dotykowo rozpoznawalny obrys.

d) Detale przedstawione na rysunku powinny by¢ oddalone od siebie powyzej 1 cm.

e) Tto rysunku powinno miec¢ fakture kontrastowa.

f) Rysunek kilku przedmiotow redagowac nalezy tak, by przedmioty nie zastaniaty
jeden drugiego i by byly narysowane w najbardziej czytelnym ujeciu
pokazujacym charakterystyczny ksztatt przedmiotu.

2. Przy mapach i planach nalezy stosowac ogdlnie przyjete zasady i legende.

3. Zasady tworzenia rysunkéw z wybranych przedmiotéw np. z fizyki, biologii, chemii
wymagajg uszczegoétowienia.
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